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 EQ \x(II– COORDONNEES D’UN VECTEUR DANS UN REPERE:  LECTURE  et  CALCUL)
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1°)  VECTEURS EGAUX -  VECTEURS OPPOSES


 EQ \x(III– COORDONNÉES DU MILIEU D’UN SEGMENT)

 EQ \x(IV– DISTANCE DE DEUX POINTS DANS UN REPERE ORTHONORME)


1°)  CALCUL DE LA LONGUEUR D’UN SEGMENT DE DROITE DANS UN REPERE ORTHONORMAL

Si le vecteur 

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  eq \o(\s\up6(\d\fo2());AB)
 a pour cordonnées  

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  x);AB)
 ;y

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  eq \o(\s\up6(\d\fo2());AB)
))
 , alors la longueur AB est donnée par la formule :


 

AB = 

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  EQ \r( x);AB)
 2 + y

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  eq \o(\s\up6(\d\fo2());AB)
 2  )
 avec    x

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  eq \o(\s\up6(\d\fo2());AB)
 = (xB – xA)     et     y

 Symbol 190\f Symbol \s5\h 

 Symbol 174\f Symbol \s5\h  eq \o(\s\up6(\d\fo2());AB)
  = (yB – yA)       

EXEMPLE
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EXEMPLE

 POINTS	VECTEURS	          CALCULS


	   Lecture


 O (0 ; 0 )	


 I ( 1 ; 0 )	� eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);OI)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1( 1 ; 0 ))�


 J ( 0 ; 1 )	� eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);OJ)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1( 0 ; 1 ))�


 A ( 4 ; 7 )


 B ( 8 ; 9 )	� eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1( 4 ; 2 ))�


 C ( ..... ; ..... )


 D ( ..... ; ..... )	   � eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);CD)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  .......;. ; .........;.. ))�


 E ( ..... ; ..... )


 F ( ..... ; ..... )	   � eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);EF)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  .......;. ; .........;.. ))�


 G ( ..... ; ..... )


 H ( ..... ; ..... )	   � eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);GH)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  .......;. ; .........;.. ))�


 K ( ..... ; ..... )


 L ( ..... ; ..... )	   � eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);LK)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  .......;. ; .........;.. ))�


 M ( ..... ; ..... )


 N ( ..... ; ..... )	   � eq \o(\s\up8(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);MN)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  .......;. ; .........;.. ))�
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1 – 0 = 1


0 – 0 = 0





0 – 0 = 0


1 – 0 = 1








8 – 4 = 4


9 – 7 = 2





2 – (-2 ) = 4


4 – 2 = 2





2 – 8 = -6


-2 – (-1) = -1





....... – ....... = ......





....... – ....... = ......








Coordonnées du vecteur � eq \o(\s\up7(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)�





Vecteurs égaux : ( mêmes coordonnées ) :       � EQ \o(\s\up7(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);AB)� = � EQ \o(\s\up7(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);CD)� = � EQ \o(\s\up7(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);GH)�





Vecteurs opposés : ( coordonnées opposées ) :         � EQ \o(\s\up7(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);AB)� et � EQ \o(\s\up7(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);LK)�





� EQ \o(\s\up8(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);AB)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  xB – xA ; yB – yA))�








 ( Si deux vecteurs sont égaux, alors ils ont les mêmes coordonnées


 ( Si deux vecteurs ont les mêmes coordonnées, alors ils sont égaux





(Si � EQ \o(\s\up8(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);AB)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  x� eq \o(\s\up6(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)� ;y� eq \o(\s\up6(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)�))� est un vecteur donné, alors AB = � EQ \r( x� eq \o(\s\up6(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)� 2 + y� eq \o(\s\up6(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)� 2  )�





CALCUL DES COORDONNEES D’ UN VECTEUR :





Si A ( xA ; yA ) et B ( xB ; yB ) sont deux points du repère orthonormal ( O ; I ; J ), le vecteur � eq \o(\s\up6(\d\fo2()� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 190\f Symbol \s5\h �� Symbol 174\f Symbol \s5\h �);AB)� est tel que :




















	� EQ \o(\s\up8(\d\fo2()� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 190\f Symbol \s5\h �� SYMBOL 174\f Symbol \s5\h �);AB)� � EQ \b(\a\ac\hs4\co1(  abscisse de l'extrémité – abscisse de l'origine ; ordonnée de l'extrémité – ordonéee de l'origine))�











....... – ....... = ......





....... – ....... = ......
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1°)  Calculer AB.





2°)  a) Calculer les coordonnées du milieu M de [AB].


	


	b) Placer le point M sur [AB] et vérifier par lecture les coordonnées de ce point.








A ( xA ; yA )   ;   B ( xB ; yB )    ;   C ( xC ; yC )





Utilisation du théorème de PYTHAGORE


dans le triangle ABC rectangle en C :





AB 2 = AC 2 + BC 2





AB = � eq \r(AC 2 + BC 2)�





AC =  (xB – xA)      et     AC2 =  (xB – xA) 2


BC  = (yB – yA)       et     BC2  = (yB – yA) 2
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REPÈRE ORTHONORMÉ :





(y’y) �SYMBOL 94 \f "Symbol"\h� (x’x)


et





OI = OJ











....... – ....... = ......





....... – ....... = ......








....... – ....... = ......





....... – ....... = ......








....... – ....... = ......
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8 – 4 = 4


9 – 7 = 2





0 – 0 = 0


1 – 0 = 1








1 – 0 = 1


0 – 0 = 0
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Feuil1

		

		COORDONNEES - DISTANCES

		Le repère ( O, I, J ) est orthonomal signifie														Les axes (OI) et (OJ) sont perpendiculaires

																OI = OJ = 1 (dans l'unité choisie)

		I- COORDONNEES D'UN POINT DANS UN PLAN MUNI D'UN REPERE   (rappel)

		On  peut  repérer  un point P (connaître sa position) dans un plan par deux nombres x et y appelés les coordonnées

		du point  P.  Ces  coordonnées  se  lisent  sur  deux  droites  graduées  de  même  origine qui définissent un repère.

		(Ces deux  droites  graduées sont le plus souvent perpendiculaires).

		On note :

		x qui est l'abscisse du point P se lit sur l'axe des abscisses (axe horizontal (OI) ou (x'x) )

		y qui est l'ordonnée du point P se lit sur l'axe des ordonnées (axe vertical (OJ) ou (y'y) )

		x et y sont les coordonnées du point P

		EXEMPLE: Dans le repère orthonormal (O, I, J), il est possible de repérer les points A et B:    A (-2 ; 4)    et    B (6 ; 1)

		II- COORDONNEES DU MILIEU D'UN SEGMENT

		Les points A (xA ; yA) , B (xB ; yB) et M (xM ; yM) sont trois points du repère orthonormal (O, I, J).

		Si le point M est le milieu du segment de droite [AB],

		Alors       les     coordonnées     du   point   M   sont

		Il est possible de repérer le point

		III- DISTANCE DE DEUX POINTS OU LONGUEUR D'UN SEGMENT DE DROITE

		Si  les  points  A (xA; yA)  et  B (xB; yB)  sont  deux  points  d'un  plan  muni  d'un repère orthonormal (O, I, J), alors

		la   distance   du   point  A  au  point   B  ou

		la longueur du segment de droite [AB] est :

		( Théorème de PYTHAGORE appliqué au triangle ABC rectangle en C:

		CB = 8 unités ; CA = 3 unités																																)

																																				M milieu de [AB] :



I

J

O

I

J

A

B

x'

M

1

1

axe des ordonnées

x

y'

y

-2

2

6

4

2,5

P (x ; y)

EXEMPLE
 A (-2 ; 4) , B (6 ; 1) , M (xM ; yM) sont
 trois points du repère (O , I , J)




Repérage du point M:    M (2 ; 2,5)

et M (xM ; yM) 
milieu de [AB]

EXEMPLE:
A (-2; 4) et B (6;1) sont deux points du repère (O, I, J):
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oordonnées du milieu d’un segment limité par deux points d’un repère orthonormal
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UTILISATION D’UN MOULE






I–  COORDONNEES  DU  MILIEU  D ’UN  SEGMENT   C oordonnées du milieu d’un segment limité par deux points d’un repère orthonormal   :   ……  (  ……  +   …… 2    +    ……  +   …… 2    ) II–  DISTANCE  DE  DEUX  POINTS  OU  LONGUEUR  D ’UN  SEGMENT  DE  DROITE Distance de deux points ou longueur d’un segment limité par deux points d’un repère orthonormal   :   abscisses  des   deux points   ordonnées  des    deux points   nom  du milieu  (nom du point) ……  (     ……  +   …… 2    +    ……  +   …… 2    )   nom  de la longueur          cherchée   …… =   (   ……   –   ……  ) 2    +    (   ……   –   ……  ) 2   abscisses  des    deux points   ordonnées  des     deux points        UTILISATION D’UN MOULE
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 AB = 



(



x



A



 



–



 



x



B



)



2



 +



 (



y



A



 –



 



y



B



)



2






 AB =  ( x A   –   x B ) 2  +  ( y A  –   y B ) 2




AB



2



 = CB



2



 + CA



2






AB 2  = CB 2  + CA 2




  



y



A






   y A




  



y



B






   y B




 



x



A






  x A




 



x



B






  x B




AB



2



 = 8



2



 + 3



2



 = 64 + 9 = 73                       



AB



 =



 



73






AB 2  = 8 2  + 3 2  = 64 + 9 = 73                        AB  =   73




x



A






x A




 



M ( 



x



A



 +



 



x



B



2



 ; 



y



A



 +



 



y



B



2



 )






  M (  x A  +   x B 2  ;  y A  +   y B 2  )




 



x



B






  x B




 M  (   x A  +   x B 2     ;    y A  +   y B 2   )  




 



 



AB



 =



 



x



B



 



–



 



 x



A



         



car



         



x



B



 >



 



x



A






    AB  =   x B   –    x A           car           x B  >   x A




   x A  +    x B 2       




 B (



 



x



B



 ;



 



 



y



B



 



)






 B (   x B  ;     y B   )




 A (



 



x



A



 ;



 



 



y



A



 



)






 A (   x A  ;     y A   )




 



 AB



 =



 



x



A



 



–



 



x



B



 



         



 



car



         



x



A



  



>



 



x



B






   AB  =   x A   –   x B               car           x A    >   x B




´






�




 



 



x



A



 



+



 



 x



B



2






    x A   +    x B 2




   y A  +    y B 2       




´






�




·






�




MBD00037F7E.doc

CARSPECIAUX 180 \f "Symbol"\h




MBD001298D0.doc

 M ( EQ \s\do1(\f( xA +  xB;2))  ;  EQ \s\do1(\f( yA +  yB;2)) )




MBD001D62C2.doc

 xA +  xB;2   )) EQ \x(  )





MBD00812DFC.doc

 AB =  eq \r((xB – xA)2 + (yB – yA)2)




MBD009DCDE3.doc

AB2 = 82 + 32 = 64 + 9 = 73                        eq \x(AB = )





MBD0107816D.doc




 eq \x(I– COORDONNEES DU MILIEU D’UN SEGMENT)  



Coordonnées du milieu d’un segment limité par deux points d’un repère orthonormal :
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 eq \x(II– DISTANCE DE DEUX POINTS OU LONGUEUR D’UN SEGMENT DE DROITE)



Distance de deux points ou longueur d’un segment limité par deux points d’un repère orthonormal :
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		COORDONNEES - DISTANCES

		Le repère ( O, I, J ) est orthonomal signifie														Les axes (OI) et (OJ) sont perpendiculaires

																OI = OJ = 1 (dans l'unité choisie)

		I- COORDONNEES D'UN POINT DANS UN PLAN MUNI D'UN REPERE   (rappel)

		On  peut  repérer  un point P (connaître sa position) dans un plan par deux nombres x et y appelés les coordonnées

		du point  P.  Ces  coordonnées  se  lisent  sur  deux  droites  graduées  de  même  origine qui définissent un repère.

		(Ces deux  droites  graduées sont le plus souvent perpendiculaires).

		On note :

		x qui est l'abscisse du point P se lit sur l'axe des abscisses (axe horizontal (OI) ou (x'x) )

		y qui est l'ordonnée du point P se lit sur l'axe des ordonnées (axe vertical (OJ) ou (y'y) )

		x et y sont les coordonnées du point P

		EXEMPLE: Dans le repère orthonormal (O, I, J), il est possible de repérer les points A et B:    A (-2 ; 4)    et    B (6 ; 1)

		II- COORDONNEES DU MILIEU D'UN SEGMENT

		Les points A (xA ; yA) , B (xB ; yB) et M (xM ; yM) sont trois points du repère orthonormal (O, I, J).

		Si le point M est le milieu du segment de droite [AB],

		Alors       les     coordonnées     du   point   M   sont

		Il est possible de repérer le point

		III- DISTANCE DE DEUX POINTS OU LONGUEUR D'UN SEGMENT DE DROITE

		Si  les  points  A (xA; yA)  et  B (xB; yB)  sont  deux  points  d'un  plan  muni  d'un repère orthonormal (O, I, J), alors

		la   distance   du   point  A  au  point   B  ou

		la longueur du segment de droite [AB] est :

		( Théorème de PYTHAGORE appliqué au triangle ABC rectangle en C:

		CB = 8 unités ; CA = 3 unités																																)

																				Distance AB :
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